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Med den krokta QHD-skarmen pa 32 tum far du en
makalds spelupplevelse med utmarkt 2 560 x

1440 uppldsning och en rorlig 180 Hz-
bildrepetitionsfrekvens. Monitorn kroker sig 1500 R och
har en snabb VA-panel med 1 ms GtG och HDR10-
kompatibilitet som ger spektakular grafik och fylliga
farger. Med en 0,5 ms MPRT och en kort
ingangsfordrojning upplever du kanske séa gott som
omedelbara reaktioner och med den anpassade G-
menyn kan du skraddarsy installningarna. Den har
skarmen gor dig till spelets hjalte.

QHD UPPLOSNING

Med 2560 x 1440 uppldsning erbjuder Quad HD (QHD)
overlagsen bildkvalitet och skarpa bilder som avsldjar
de finaste detaljerna. Widescreen 16: 9-bildférhallandet
ger gott om utrymme att sprida ut dig och arbeta, plus
att du kan njuta av spel eller filmer i dess ursprungliga
storlek.

AOC CAMING

5"(80CM) | 2560X144 BOHZ | O,5MS 1
FAST VA | HDRI10 | CURVED 1500R

ADAPTIVE i
Oyne

QHD upplésning
180Hz Refresh Rate
1500R valvd

noc

Tms svarstid GTG - Grey-to-

Grey

Upplev spelet pa basta satt

med HDR10

Lag inmatningsférdréjning

CQ32G4VE

1/4



1500R VALVD

Bojd design lindas runt dig och placerar dig i centrum
av handlingen och ger en fordjupad spelupplevelse.

UPPLEV SPELET PA
BASTA SATT MED
HDR10

HDRI10 ar har for att ytterligare forbattra bildkvaliteten,
genom att forbattra synkroniseringen mellan din GPU
eller spelkonsol och monitorn. Detta skapar en mer
realistisk, engagerande och smidig spelupplevelse: Du
kommer att kanna dig som att du kliver in i spelet, bild
for bild.

AOC CAMING

180HZ REFRESH RATE

Konkurrenskraftigt och intensivt spelande kraver den
basta tekniken for att sakerstalla férdrojningsfritt,
smidigare spel. Denna AGON by AOC-skarm har en
uppdateringsfrekvens pa 180 Hz, vilket gér den 3
ganger snabbare an en standardskarm. En lagre
bildfrekvens kan fa fiender att tyckas hoppa fran punkt
till punkt pa skarmen, vilket gér dem mycket svara att
traffa mal. En bildfrekvens pa 180 Hz aterstaller de
kritiska saknade bilderna tillbaka till skarmen, och
avslojar fiendens rorelser i ultrasmidig rorelse, vilket gor
att du lattare kan rikta in dig. Med denna AGON by
AOC-spelmonitor behéver du inte sta ut med input-lag
och screen tearing.
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1500R

1MS SVARSTID GTG -
GREY-TO-GREY

GtG betyder Grey-To-Grey och representerar hur lang
tid det tar for en pixel att vaxla mellan en graniva till
nasta. | spel raknas varje millisekund och kan vara
skillnaden mellan att traffa eller missa ett skott. Snabb
responstid eliminerar aven spdkbilder och
rorelseoskarpa.
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Without \

Modellnamn CQ32G4VE
Marke | AOC

Kanal | Gaming
Produktlinje | AOC Gaming
Designfamilj | G4

EAN | 4038986182164

With Low Input lag

A omiaton

Skarmstorlek 315

(tum)

Skérmstorlekl (cm) 80,0

Platt / bojd | Vilvd
Krékningsrad.ie 1500R
Punkter per tlum 93,24

Pa nelupplésrﬁng 2560x1440
Bildférhéllande 16:9
Paneltyp | Fast VA

Bakgrundsbelysningstyp WLED

Max 180 Hz
Uppdateringshastighet

Svarstid GtG Tms
Svarstid MPRT 0,5ms
Statiskt 3500:1
kontrastférhallande

Dynamiskt 80M:1
kontrastférhallande
Betraktningsvinkel  178/178
(CR10)

Displayfarger 16.7M (8bits)
Brightness in nits 300 cd/m2

W-Xe

INMATNINGSFORDROINING

Satt dina reflexer pa prov genom att vaxla till laget AOC lag
inmatningsfordrdjning. Glom bort grafiska krusiduller: | detta
lage ligger fokuset pa den realistiska svarstiden, vilket ger dig den
ultimata fordelen under nervkittlande strider.

Synkroniseringsteknik

(VRR)

Digital
sighalfrekvens
vertikal

Digital
sighalfrekvens
horisontell

HDR (High
Dynamic Range)

Blue Light-teknik

Fargutrymme

(sSRGB) CIE 1976%

Fargutrymme
(DCI-P3) CIE
1976%

Flimmerfritt

Skapfarg
(baksida)

Skap finish

(baksida)

Avtagbart stativ

Kensington-las

Vesa

vaggmontering

Luta

AOC CAMING

HDMI: 48-144Hz /
DP: 48-180Hz

HDMI: 30k-

230kHz / DP: 30k-

270kHz

HDR10

Svagt blatt ljus

124,2

92,4

Flicker Free

Ram farg (fram)

Svart

Svart, Gra

Matt

Yes
Yes

100x100

-3° £2° ~ 21° +2°

Adaptive Sync

Spelstil MMORPG, Action,
RTS, FPS
(eSports), Racing

Spellage RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Spelbekvamlighet G-menu

PS5- 2560x1440@120Hz

kompatibilitet

Xbox X - 2560x1440@120Hz

kompatibilitet

Xbox S- 2560x1440@120Hz

kompatibilitet

Stromforsorjning Intern

Stromférbrukning 35,0
pa (typisk) i watt

Stromfoérbrukning 0,3
vilolage i watt

Stromfoérbrukningen 0,3

av i watt
-#SINFORMATION

HDMI HDMI 2.0 x 2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

Ljudutgang 1x Audio out
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ropui
Produktmatt inkl. 709.4 x 523.8 x

bas (BxHxD) mm 265.3

Produktmatt exkil. 709.4 x 425.2 X
bas (BXxHxD) mm 96.6

Forpackningsmatt 840 x 188 x 527
(BxHXD) mm

Bruttovikt inkl. 9,91
forpackning (i kg)

Nettovikt exkl. 7,31
forpackning (i kg)

Produkt utan 6,24
stativ (kg)

A s oo
HDMI-kabel X

Displayport-kabel Tx

Strémsladd Yes

Garantitid 3ar

I_f LEG/

The monitor may appear different from the feature image. The products and accessories mentioned may vary by
country and region. All Rights reserved. Specifications are subject to change without notice. The above
functionality may vary depending on the user’s actual usage conditions.
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