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C32G2ZE/BK

- AMDQ\
240.. —_  FreeSync
Premium

FHD, dalle VA de 31,5" et rayon de courbure de 1500R
créent la qualité d'image parfaite du modeéle incurvé
AOC C32G2ZE. Avec un temps de réponse de
seulement 0.5 ms, une fréguence de rafraichissement
a 240Hz et une luminance de 300, le moniteur offre
fluidité et qualité chromatique.

240HZ FREQUENCE DE
RAFRAICHISSEMENT

Les 240Hz liberent complétement les GPU haut de
gamme, en apportant une fluidité sans précédent aux
images sur votre écran. Chaque détail étant mis en
évidence de fagon précise et chague mouvement étant
affiché aussi clairement que du cristal, il ne vous reste
plus qu'a réagir dans l'action et a améliorer votre jeu.

AOC CAMING

— Q iwﬁ}_

e

CURVED MONITOR GAME COLOR LOW INPUT LAG

240Hz Fréquence de
rafraichissement

Rayon de courbure 1500R
Freesync Premium
Distraction réduite au
minimum pour la bataille
finale

Faible latence d'entrée
6 modes de jeu
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RAYON DE COURBURE
1500R

Le design incurvé s'enroule autour de vous pour faire
de vous le centre de l'action et vous placer au coeur de
vos parties de jeu.

FREESYNC PREMIUM

Profitez des visuels de la meilleure qualité méme dans AMDDU
les jeux les plus rapides. La technologie FreeSync F_I’EES\/E
Premium

Premium d'AMD assure la synchronisation des

fréquences de rafraichissement de la carte graphique ,k_j(\ W s ol
et du moniteur pour garantir un jeu fluide et sans "-,4? Qe T _THN A ‘)/
A h g - -
e M utmmmglloy

distorsion de la plus haute performance. FreeSync
Premium d'AMD offre une fréquence de
rafraichissement minimale de 120 Hz, diminuant le flou
et précisant I'image ainsi plus réaliste. La fonction LFC
supprime le risque de saccade si la fréquence d'images
chute en-dessous de la fréquence de rafraichissement.

without FreeSync

DISTRACTION REDUITE
AU MINIMUM POUR LA
BATAILLE FINALE

Développez votre vision grace aux différents
parametres de |'écran. Les bords fins et sans contour
minimisent toute distraction pour la bataille finale.

FAIBLE LATENCE
D'ENTREE .

Libérez vos réflexes en passant au mode Faible latence
d'entrée d'AOC. Oubliez les fioritures graphiques : ce =h)
reprogramme le moniteur en favorisant le temps de
réponse brut, offrant le nec plus ultra de |'état d'alerte
de déclenchement.

With Low Input la:

Fan)

Without

6 MODES DE JEU

Adaptez le votre écran au jeu en cliquant sur un
bouton. Commmutez les réglages entre pré-réglages
intégrés pour les jeux FPS, de course ou RTS ou bien
personnalisez vos propres conditions idéales et
enregistrez-les. Le pavé de touches des réglages AOC
permet de commmuter les profils ou de régler les
caractéristiques rapidement et aisément.
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|GENERALITES
Nom du modéle

Canal

GCamme de
produits

Type conceptuel

Date de
lancement (ETA)

EAN

C32G2ZE/BK
Gaming

AOC Gaming

G2

01/05/2020

4038986117395

Taille de I'écran
(pouces)

Taille de I'écran

(cm)
Plat /incurvé

Rayon de
courbure

Résistance de
I'écran

Traitement de la

dalle

Espacement des

pixels (mm)

Pixels par pouce

Résolution de la

dalle

Format
d'affichage

Type de dalle

Type de rétro-

éclairage

Max Fréquence
de
rafraichissement

Temps de
réponse GtG

Temps de

réponse MPRT

Rapport de

contraste statique

Rapport de
contraste
dynamique

Angle de vision

(CR10)

Couleurs
d'affichage

Brightness in nits

AOC GAMING

-NS SUR L’ECRAN

31,5

80,01

Incurvé

1500R

3H

Antireflets (AG)

0,3637

6993,0

1920x1080

16:9

VA

WLED

240 Hz

4 ms

0,5 ms

400011

80M:1

178/178

16,7 millions

300 cd/m2

Technologie de
synchronisation
(VRR)

Technologie Blue
Light

Freesync

Low Blue Light

Espace 123,0

chromatique

(sRGB) CIE 1931 %

Espace 91,0

chromatique

(Adobe RGB) CIE

1931 %

Flicker-Free Flicker Free
NS SUR LA

Couleur du cadre
(avant)

Couleur de
carrosserie
(arriére)

Finition de
carrosserie
(arriere)

Socle amovible

Verrou
Kensington

Fixation murale
Vesa

Inclinaison

Pivotement

Noir, Rouge

Noir, Rouge

Texture

Oui

Oui

100x100

-5/23
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Style de jeu

Mode jeu

Confort de jeu
Compatibilité PS5

Compatibilité
Xbox X

Compatibilité
Xbox S

Shooters,
MMORPG, Action,
RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

DEEE

Conformité
REACH

Conformité RoHs
HF
Sans mercure

Matériau
d'emballage
recyclable

=

4 LEGAL

Oui

Oui

Oui
Oui
Oui

100 % recyclable

-ION ELECTRIQUE

Alimentation Externe
électrique

Consommation 45,0
d'énergie sur

(méthode de test
Energystar) en

watts

Consommation 0,3
d'énergie en veille
en watts

Consommation 0,3
d'énergie a l'arrét
en watts

Classe F
énergétique

- REGLEMENTAIRE

CB Oui
CE Oui
Marquage TUV- Oui
Bauart

ISO 9241-307 Oui
EAC Oui
FCC Oui

Microsoft WHQL Oui

Politique Pixel ISO 9241-307
NS SUR LA
E
HDMI HDMI 2.0 x 2
DisplayPort DisplayPort 1.2 x 1

Sortie audio Sortie casque

(3,5mm)

Dimensions du
produit socle
inclus (LxHxP)
mm

Dimensions du
produit socle
exclus (LxHxP)
mm

Dimensions de
I'emballage
(LxHXP) mm

Poids brut
emballage inclus
(en ka)

Poids net
emballage exclus
(en kg)

DU PRODUIT (LXHXP)

524 4(H) x
709.9(W) x
244.9(D)

4255(H) x
709.9(W) x
84.98(D)

607(H) x 813(W) x
225(D)

9,81

6,83

Cable HDMI

Cable Displayport

Cable
d'alimentation
Cl13

1.8

1.8

1.8

Période de
garantie

MTBF

3ans

50.000 hours

(excluded
backlight)

The monitor may appear different from the feature image. The products and accessories mentioned may vary by
country and region. All Rights reserved. Specifications are subject to change without notice. The above

functionality may vary depending on the user’s actual usage conditions.
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