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LOW INPUT LAG STAND

Monitor AOC 25G3ZM/BK spetnia potrzeby zaréwno
graczy uprawiajacych e-sport i graczy wyczynowych, jak
i 0s6b grajacych amatorsko. Zostat wyposazony

w dynamiczny, 24,5-calowy panel VA o rozdzielczosci
FHD z funkcja ShadowControl i wyjatkowym
wspotczynnikiem kontrastu wynoszacym 3000:1. W
akcji zachwy¢ szybkoscia dzieki czestotliwosci
odswiezania 240 Hz, funkcji Adaptive Sync, GTG na
poziomie 1 ms i matemu opdznieniu wejsciowemu.

ROZDZIELCZOSC FHD

Chcesz ogladac filmy Blu-ray w doskonatej jakosci, gra¢
gry w wysokiej rozdzielczosci lub czytac ostry tekst w
zastosowaniach biurowych? Dzieki rozdzielczosci Full
HD 1920 x 1080 pikseli ten monitor Ci to umozliwi.
Niezaleznie od tego, co ogladasz, rozdzielczos¢ Full HD
wyswietli to z petnym bogactwem szczegdtéw bez
uzycia karty graficznej z wyzszej potki i zuzywania wielu
zasobdw systemowych.

AOC CAMING

24,5"(62.2cm) | FHD | 240HZ | TMS Gt(
ADAPTIVE SYNC | LOW INPUT LAG

=} noc

AMDA

FreeSync

Rozdzielczosé FHD
Matryca VA

240Hz Czestotliwos¢
Odswiezania

0.5ms MPRT - Czas reakcji
ruchomego obrazu

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
Freesync Premium

Full HD 1920 x 1080
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240HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

240 Hz catkowicie uwalnia moc najlepszych kart
graficznych, gwarantujac bezprecedensowa ptynnosc
obrazu na ekranie. Gdy kazdy detal jest ostry i kazdy
ruch wyswietlony wyraznie, Twoje reakcje moga
zjednoczy¢ sie z akcja i przeniesc rozgrywke na nowy
poziom.

1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezed, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

AOC CAMING

MATRYCA VA

Matryca VA (ang. Vertical Alignment) wyswietla gtebsza
czern i wyzszy kontrast, zapewniajac bardziej zywy i
jasny obraz.

0.5MS MPRT - CZAS
REAKCIJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze,
efekty ,zjawy”" i ,rozmycia” sg zredukowane, co
zapewnia tagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z
ary.
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FREESYNC PREMIUM

EMD:' S Korzystaj z najlepszej jakosci obrazu, nawet w szybkich
&Vﬂ grach. Technologia AMD FreeSyncPremium zapewnia
Premium

synchronizacje czestotliwosci odswiezania karty
graficznej i monitora, co gwarantuje ptynna rozgrywke
na najwyzszych poziomie. AMD FreeSync Premium
oferuje czestotliwosé odswiezania co najmniej 120 Hz,
CO Zzmniejsza rozmycie i wyostrza obraz na rzecz
wiekszego realizmu. Funkcja LFC eliminuje ryzyko
przycinania sie gier, gdy liczba klatek spadnie ponizej
czestotliwosci odswiezania.

-JE O WYSWIETLANIU -WIDEO

without FreeSync

Nazwa modelu 25G3ZM/BK Wielkos¢ ekranu 24,5 Technologia Adaptive Sync
- (cale) synchronizacji
Marka Nol® — (VRR)
— ) Wielko$¢ ekranu 62,23 -
Kanat Gaming (cm) Czestotliwosé HDMI2.0/DP1.2:
- . E— sygnatu 48-240Hz
I_n'ua—produktowa AOC Gaming Ptaski/zakrzywiony Ptaski cyfrowego w
Rodzina a3 Obrébka matrycy  Powtoka pronie
projektowa antyodblaskowa Czestotliwosé HDMI2.0:30-
BEYE 1510.2022 (AG) SYelELY 255KHz /
wprowadzenia na Liczba pikseli na 90,0 Cyfr.owe.go W DP1.2:255KHz-
rynek (ETA) cal poziomie 255KHz
EAN 4038986140911 Rozdzielczodé 1920x1080 Igc:tnologla Blue Low Blue Light
matrycy '9
Proporcje obrazu 16:9 Przestrzen barw 100,0
R — (sRGB) CIE 1931 %
Typ matryc VA
P e Przestrzen barw Sy Xe)
Typ podséwietlenia WLED (DCI-P3) CIE 1976
— %
Max Czestotliwosc 240 Hz S
odéwiezania Flicker-Free Flicker Free
Czas reakcji GtG Tms
Czas reakcji MPRT ~ 0,5ms -::lE - BUDOWIE
NV Kolor ramki Czarny, Czerwony
Wspdtczynnik 3000:1 (przéd)
kontrastu P
statycznego Kolor obudowy Czarny, Czerwony
tylna Sciank
Wspodtczynnik 80M:1 (tylna scianka)
kontrastu Wykonrczenie Matowy
e\YaElagllerdgllele obudowy (tylna
. scianka)
Kat ogladania 178/178
(CR10) Odtaczana Tak
odstawa
Kolory ekranu 16,7 min P
Blokada Tak
Brightness in nits 300 cd/m2 ; .
bezpieczenstwa
Kensington
Mocowanie 100x100
Scienne Vesa
AOC GAMING 25G3ZM/BK
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Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrodt

Funkcja Pivot

-5/23

130mm

-30/30

Yes

ke oua canc

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnosé
z PS5

Kompatybilnos¢
z Xbox X

Kompatybilnosé
z Xbox S

Zgodnoscé z
REACH

Zgodnosc z RoHS

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

IEEE]
energetyczna

-

4 LEGAL

The monitor may appear different from the feature image. The products and accessories mentioned may vary by

Shooters,
MMORPG,
Action, eSports,
FPS (eSports),
Beat'm up

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer
2, Off

G-menu
1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

ELS

IELS

Wewnetrzne

250

0,3

0,3

CB

CE
TUV-Bauart-Mark
1ISO 9241-307

EAC

FCC

Microsoft WHQL

Warunki gwarancji
dotyczace pikseli

IELS

IELS

Tak

ELS

Tak

Tak

Tak

I1SO 9241-307

eGRACE o zcscr

HDMI
DisplayPort

Wyjscie audio

HDMI 2.0 x2
DisplayPort 1.2 x 1
Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

s s

Wymiary
produktu
z
podstawa
(SxWxG)
mm

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w

)]

Masa netto bez
opakowania (kg)

378~503(H)*557.3(W)*258.8(D)

328.9(H)*557.3(W)*48(D)

620 (W)x 160 (D)
x541 (H)

6,34

4,24

Kabel HDMI
Kabel Displayport

Kabel zasilajacy

1.8

1.8

IELS

e romncr

Okres gwarangji

3lata

country and region. All Rights reserved. Specifications are subject to change without notice. The above
functionality may vary depending on the user’s actual usage conditions.
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